Resumé : Tir oblique

C.l. (conditions initiales, repére)
x0=0; vxo=Vo-cosa

yo=h  vyo=vo-sina

evtl. h=0; a=0 (horiz) ou a=90° (vert)

Equations horaires par deux
intégrations :

ax=0 ay=‘g

vy = -g-t + vorsin a =a,t+vo, (affine)
Vx= Vo-cosal = Vox
(const)

1 :

y=—=g-t?+vosina-t + h =ayt?+ vt +
X—T V’O'(‘:OS(X't =Vox't Yo (parabole y:f(t))
(linéaire)

Equation cartésienne en éliminant t :

-9
2vZ cos?

y=

v
Angle lors du mouvement: tan f = =

Vx

axz +x-tana + h (parabole) y=f(x))




